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BL101

Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi

2+0

inkilap kavrami Tiirk inkilabina yol agan etkenler ve Osmanli
imparatorlugu'nun ¢ékiis sebepleri Osmanli imparatorlugu'nu kurtarma
cabalari Fikir Akimlari I. Diinya Savasi Mustafa Kemalin Anadoluya gegisi ve
Kongreler Turkiye Buylk Millet Meclisinin agilisi Kurtulus Savagsi Dis politika
Mudanya Ateskesi Lozan Konferansi

BL103

Tark Dili |

2+0

Bu derste dil, dilin sosyal bir kurum olarak millet hayatindaki yeri ve 6nemi,
Turk dilinin diinya dilleri arasindaki yeri ve Turk dilinin tarihi devreleri,
Tlrkgede sesler ve siniflandiriimasi, Tirkgenin ses 6zellikleri ve ses bilgisi ile
ilgili kurallar, Turkcenin yapim ekleri ve uygulamasi, kompozisyonla ilgili genel
bilgiler. Kompozisyon yazmada kullanilacak plan, dilekge ve 6z gegmis yazimi,
imla ve noktalama konulari anlatiimaktadir.

BL107

Mesleki Matematik

3+0

Matrisler ve Lineer Denklem Sistemleri, Limit ve Sureklilik, Tlirev ve
Uygulamalari, Integral ve Uygulamalari, Diferansiyel Denklemler ve istatistik

BL109

Programlama Temelleri

4+0

Programciliga giris yapmak,Kodlama éncesi program akisini
tasarlamak,Kontrol deyimlerini kullanmak, Dizi islemleri yapmak, Alt
programlarla ¢calismak,Dosyalama islemleri yapmak

BL113

Bilgisayar Donanimi

2+0

Bilgisayar mimarisi ve isleyisi, Sistem Unitesi ve birimleri, Girig-gikis birimleri
ve arabirimler, Bilgisayar sistemlerinin montaji, bakim-onarimi ve arizalari

BL115

Ofis Yazilimlari

4+0

Word,Excel,Sunu Hazirlama,internet ve E-posta

BL121

Acik Kaynak isletim Sistemi

2+0

Linux isletim sisteminin kullanimi ve sistem yoneticiligine giris

BL102

Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi
1l

2+0

Cumbhuriyetin ilani ve siyasal sosyal kiiltlirel inkilaplar ekonomik atilimlar
Lozan Barig Antlagmasinin ¢dziime ulastiramadigi sorunlar ve bunlarin
sonuglandiriimasi Yeni diizene karsi hareketler Cok partili hayat denemeleri
ve sonuglari Atatiirk dénemi Tiirk Dis Polikasi inénii dénemi ve ikinci Diinya
Savasl yillari Turkiyenin ¢ok partili hayata gegisi Demokrat Parti donemi ve
sonrasi Atatiirkciiliik ve Atatiirk ilkeleri

BL104

Tark Dili Il

2+0

Bu derste, 6grencilere yazim kurallari, noktalama isaretleri, anlatimin
ozellikleri, anlatim tirleri, Turkcede genel anlatim bozukluklari ve bunlarin
nasil diizeltilecegi anlatiimakta, kompozisyonla ilgili genel bilgiler 6grencilere
kazandirilmaktadir.

BL106

Yabanci Dil Il

2+0

Bu ders temel diizeyde ingilizce dilbilgisi ile birlikte okuma- anlama, yazma,
dinleme-anlama ve konusma becerilerinin 6gretimini igerir.

BL108

Grafik ve Animasyon |

2+1

2,5

Animasyon Temelleri Grafikler, Grafikler Metin islemleri,
Semboller,Animasyon Teknikleri, Ses ve Video islemleri, Ekranlar, Bilesenler,
Dinamik Veriler, Yazilim Optimizasyonu, Animasyon Dosyalarinin Yayinlama
Avyarlari, Eylemler Paneli, Temel Programlama Yapilari, Nesneler,
Fonksiyonlar, Ses ve Video islemleri, Sunucu Tarafli islemler.

BL110

istatistik Uygulamalari

2+1

2,5

istatistikte kullanilan temel kavramlar, popiilasyon, parametre, érnek,
ornekleme, istatistik, verilerin siniflandiriimasi, merkezi egilim ve dagils
olguleri, frekans tablolari, kesikli ve stirekli olasilik dagilislari, olasilik,
regresyon ve korelasyon katsayilari

BL112

Veri Tabani |

3+1

3,5

Veritabani ve iliskisel veritabani kavrami, tasarimi, normalizasyon ve sql
dilinin kullanimi

BL114

Gorsel Programlama |

3+1

3,5

Gorsel Programlama ile ilgili temel kavramlar

BL116

Yazilim Kurulumu ve Yonetimi

1+1

1,5

isletim Sistemleri, isletim Sistemi Kurulumu, Sistem Ozellikleri, Denetim
Masasl, Grup ilkeleri, isletim Sistemini Cogaltmak, Giivenlik Yaziimlari, Ofis
Yazilimlari ve Diger Uygulama Yazilimlari

BL201

Web Tasariminin Temelleri

3+0

Web Projesinin Gelistirme ve Yonetim Suregleri




Animasyon Temelleri, Grafikler, Grafikler, Metin islemleri, Metin islemleri,
Semboller, Animasyon Teknikleri, Ses ve Video islemleri, Ekranlar, Bilesenler,

BL203 Grafik ve Animasyon || 3+0| 3 3 | Z |Dinamik Veriler, Yazilim Optimizasyonu, Animasyon Dosyalarinin Yayinlama
Avyarlari, Eylemler Paneli, Temel Programlama Yapilari, Nesneler,
Fonksiyonlar, Sunucu Tarafli islemler

Arastirma Yonetim ve
BL211 $_ . 240 2 3 Z |Derste bilimsel arastirma yontem ve teknikleri verilecektir.
Teknikleri

BL213 Veri Tabani Il 4+0| 4 4 | z |ileri diizey SQL Komutlari ve Veri Tabani Sunucusu Yénetimi

BL221 Mesleki Yabanci Dil | 240 2 3 | S |Buders temel diizeyde ingilizce dilbilgisi ile birlikte okuma- anlama, yazma,
dinleme-anlama ve konusma becerilerinin 6gretimini igerir.
Tum program disiplinlerini kapsayacak bicimde, her hafta laboratuvarda, sera

BL225 Staj Degerlendirme 240 2 8 | Z P . & . wp . psay "g .
ve arazide ilgili 6gretim elamanlarinca yonetilir

BL227 Web Projesi Yonetimi 2+41| 2,5 | 4 | Z |Web Projesinin Gelistirme ve Yonetim Siiregleri
Ders; girisimcilik kavrami ve ortaya cikisl, kiigik isletme gesitleri, kurulusu,

BL229 Girisimeilik 240| 2 5 |2 yonetimi, yarat|C|I.|lf Ye g.ir.i?imcilik, girisvimcinin ozellikleri, girisimcilik tirleri, is
plani hazirlama, girisimcilige destek saglayan kuruluslari ve sartlari konularini
kapsamaktadir.
Profiller, Giivenlik, Uyeler ve Uye Yénetimi, Web Partlar, Portal Uygulamasi,

BL202 Internet Programciligi Il 3+1| 3,5 5 z

J & ASP.NET — AJAX, ASP.NET — JQUERY, ASP.NET MVC konulari olusturmaktadir.

Dersin igerigini Java Platformu ve Bilesenleri, Java Diline Giris, String Sinifi,
Main Denetimi, JAVA’da degiskenler, Temel Veri Tipleri,Program Akis
Denetimi ve Operatorler, Donguler, Diziler, Sinif ve Nesne Kavrami, Paketler,

BL204 Nesne Tabanl Programlamal |3+1| 35 | 4 | Z . .p . & - )
Metotlar, Erisim Denetimi, Nesneye Dayali Programlamanin Temel llkeleri
(Kapstlleme-Encapsulation, Kalitim-Inheritance, Cok bigimlilik-Polymorphism,
Araylzler-Interfaces, Dahili Siniflar) konulari olusturmaktadir
Bilgisayar destekli tasarimda temel kavramlar, Solidworks ile gizim, Solidworks
ile katt modelleme, Sonlu elemanlari analizinde temel kavramlar, Sonlu

BL210 Bilgisayar Destekli Tasarim 141 1,5 4 | Z |elemanlar modeli olugturma, Tasarim kriterleri ve statik analiz, Tasarim
senaryosu tanimlama, Dinamik analizler, Optimizasyon, Montaj analizi, Kirig
elemanlar ile analiz ve Standart makine elemanlari ile analizler

BL212 Sayisal Elektronik 2+1 | 2,5 3 | Z |Mantik Devreleri ve Sayisal Elektronigin Temelleri
Yonlendirilmis ¢alisma teknikleri, konu arastirma, konu segimi, alan taramasi

BL214 Yonlendirilmis Calisma 141 1,5 3 | S |vetaslakigerigi gelistirme, icerik hazirlama, igerige gore alan taramasi,
¢alismanin yazimi, ¢galismanin degerlendirilmesi, ¢alismanin teslimi.

BL228 Elektronik Ticaret 240 2 4 | S |Elektronik ticaret ile ilgili bilgilendirme
Bilgisayar aglarinin amaci, ag topolojileri, ag kablolari, adresleme, paylasim ve

BL230 Ag Temelleri 20| 2 | 3 |z |[NEsAveres Amaci, ag topoloj g paylas
guvenlik, ag cevre birimleri.

BL232 Mobil Programlama 240 2 4 | Z |Mobil uygulama gelistirmenin temelleri
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